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POPiS HRY

V této hi‘e spolu soupeti Revizorka s Cernou pasazérkou. Zatimco
cilem Cerné pasazérky je vyhledat Ukryt, Revizorka tomu musi
zabranit a svou korist polapit, nez se dostane do bezpeci. Kazda
z hracek je v pribéhu hry v kontaktu se svym podptrnym Dis-
pecinkem, ktery planuje jeji cestu napti¢ PID mapou. Pravé po-
hybem po mapé hracky plni nejriiznéjsi Vyzvy, které jim odhaluji
pozici protivnice, udéluji uzite¢né hraci Karty, ¢i v pripadé Cerné
pasazérky postupné poukazuji na lokaci Ukrytu.

CERNA PASAZERKA

Hrdinka dnesni doby, bojovnice proti komodifikaci zakladnich
sluzeb ¢i obycejna zlodéjka? Tézko fict, kde na moralnim kompase
se Cerna pasaZérka nachazi. Nicméné jakmile se jeji stopy chyti
Revizorka, Cerné pasazérce nezbyva neZ nalézt myticky Ukryt, kde
Revizorku opousti ve$kera jeji moc a autorita. Umisténi Ukrytu ale
neni veiejné znamé a k jeho nalezeni je tieba splnit a posbirat tii
Stopy. Jakmile je Cernd pasazérka posbira, jejich kombinaci ziska
pozici Ukrytu. Mimo to mfiZe také plnit Vyzvy a odhalit tak pozici
Revizorky, hackovat jeji navigacni zarizeni ¢i ziskavat hraci Karty
jako nouzovou obranu proti dopadeni.



RENIZORKA

Strazkyné poradku ¢i prachsprosta vydéracka? O Revizorkach si
kazdy mysli své. Jejich cil je ale jasny: dopadnout Cerné pasazérky
vSemi prostiredky, které maji k dispozici. Musi to pritom stih-
nout difve, nez se Cerna pasazérka skryje v Ukrytu. Pozici Cerné
pasazérky na mapé Revizorka bohuZel nezna a musi se po ni neu-
prosné pidit plnénim aktivnich Vyzev. Splnénim Vyzev miiZe Revi-
zorka ka jednorazové odhalit okamZitou pozici Cerné pasazérky,
na nékolik minut hacknout jeji navigacni zarizeni a nelegalné tak
Smirovat jeji okoll, ¢i ziskat vSelijaké Karty, které ji pomtzou pfti
dopadeni.

DISPEGINK
Revizorka i Cerna pasaZérka maji k ruce sviij Dispecink, ktery je s
nimi neustale v kontaktu (nezahraje-li protivnik Kartu Neomluvitel-
né zlo). Jen skrze komunikaci s Dispe¢inkem se Revizorka a Cerna
pasazérka dozvidaji, které Vyzvy jsou zrovna aktivni a jaké jsou
nasledky jejich splnéni. Z pohledu Dispecinku je tak jejich spoluhrac
ka spiSe hraci postavou, které planuji co nejlepsi cestu po mapé.
Zaroven musi své spoluhracce co nejvice naslouchat v pripadé, ze
ne vse Slape podle dostupnych jizdnich rada. Kazdy Dispecink by
mél hrat v jiné mistnosti, aby zabranil Spionazi.




DOZoRCi

Ve hie je treba stanovit jednu hracku, ktera bude ptisobit jako
neutralni Dozorc¢i. Mimo dohliZeni na dodrZovani pravidel to bude
pravé Dozordi, ktera pii ziskani odmény Smirovani ¢i Odhaleni
umozni danému Dispecinku pristup k lokaci ¢i navigatnimu zarizeni
protihracky. Navic pred zahajenim kazdé hry musi Dozor¢i urcit,
kde se bude ve hie nachazet Ukryt. Jedn4 se o libovolné misto na
PID mapé, kde se setkavaji tti libovolné MHD spoje. Zaroven musi
platit, Ze kazda mozna dvojice z téchto tri spojli se na mapé protina
aspoii na dvou mistech. Kazda Stopa totiZ odhaluje jeden z téchto tri
spojti a Cernému pasazérovi nesmi stacit ziskat pouze dvé Stopy.
Tyto pozadavky spliiuje napriklad zastavka Florenc, na
které se protina metro B a tramvaje 8 a 12. Cernému pasazérovi
ale nestaci zadna z moznych dvojic téchto spojii. Tramvaje 8 a 12
se mimo Florenc potkavaji na Strossmayerové nameésti, tramvaj 8 a
metro B na Karlinském namésti a tramvaj 12 a metro B na Andélu.
Cerny pasazér tak potiebuje viechny tfi Stopy, aby vyvodil umisténi
Ukrytu. Florenc je zarovet jedina zastavka, kde se vSechny tfi spoje
potkavaji. Pfed kazdou hrou musi Dozor¢i stanovit takovéto misto a
poznamenat si dané spoje.
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KaZdy Dispecink ma k dispozici vlastni hraci sadu, ktera se sklada z
PID mapy, balicku Vyzev, balicku Karet a figurky hraci postavy. Hraci
sada Cerného pasazéra navic obsahuje Stopy. Béhem hry kazdy tym
posunuje na mapé figurku hraci postavy podle toho, kde se zrovna
nachazi jejich spoluhrac. Na libovolné misto na mapé umisti balicek
Vyzev a Karet. Pozdéji pti prvnim splnéni Vyzvy a zahrani Karty

se navic zakladaji odkladaci balicky. Jakmile dojdou Vyzvy a Karty,
odkladaci balicky se zamichaji a vrati na ptivodni misto. Hraci sady
se navzajem nesmi michat a je tieba je drZet oddélené. Dispecink
Cerné pasazirky navic umisti na mapu bali¢ek Stop. V jeden moment
je aktivni jedna Stopa. Po jejim splnéni je nahrazena Stopou dalsi.

STOPY:

Stopy jsou pro Cernou pasazérku nevyhnutelnou &asti hry. Jen
plnénim pozadavki aktivni Stopy mtiZze Cerna pasazérka a jeji
Dispecink ziskat lokaci Ukrytu. V kazdé hte jsou pravé ti'i Stopy. Pti
splnéni kazdé Stopy odhali Dozoréi Dispecinku Cerné pasazérky
jeden z MHD spojt, které se setkavaji na zastavce Ukrytu. Ve hite
jsou nasledujici stopy:

L ST

e Vltava PID nezastavi - Svezte se privozem pres Vitavu.

« PID tramvaje i pfes most - Svezte se po Trojském tramvajovém
moste.

e PID je nejpestiejsi - Vyuzijte vSechny vyjmenované druhy MHD:
metro, tramvaj, autobus, trolejbus, vlak.



VYzZVY:

Béhem hry je zasadni plnit nejriznéjsi Vyzvy. Pro Revizorku je to
jediny zpiisob, jak chytit stopu Cerné pasazérky a uzitim Karet ji
dopadnout. Pro Cernou pasazérku se zase jedna o diilezity zptisob
obrany, kterou neni radno podcenovat. V jeden moment je aktivnich
Sest Vyzev, které je moZné plnit. Zbytek Vyzev jsou skryté v balicku.
Splnéna Vyzva se presouva do odkladaciho baliku a nahrazuje se no-
vou z balicku dosud nesplnénych Vyzev. Kazda Vyzva ma své zadani
a svou Odmeénu. Pokud je Odménou hraci Karta, Dispecink ji ziska
do své zasoby a miiZe ji zahrat dle libosti kdykoli ve hie. Pokud je
Odménou Smirovani, Dispe¢ink okamZité ziskava na 10 minut p¥ist-
up k navigaCnimu zarizeni protihrace. Posledni moZnou Odmeénou je
Odhaleni, které Dispecinku poskytuje okamzitou polohu protihrace
na mapé. Ani Smirovani ani Odhaleni neni moZné odloZit na pozdéji.
Dispecink Zadné z hracek by nemél mit prehled o tom, jaké Vyzvy s
jakymi odménami protihracka plni.

Seznam dostupnych Vyzev:

e Unikatni zastavka - Dojedte na jednu z nasledujicich zastavek a
vystupte: Vodickova, Mustek / Vaclavské namésti, Muzeum, Narodni
trida, Staroméstska, Malostranska, Prazsky hrad, Namésti

Miru, Andél.

e Nadro - Dostarite se do budovy vlakového nadrazi.

e Praha rozkopana - Svezte se vylukou minimalné jednu zastavku.

e Petfiiitin - Projed'te se lanovou drahou na Petfin. Vyzvu odstrante
z hraci sady, je-li lanova draha nefunk¢ni.

e Suda nebo licha - PouZijte za sebou aspon tfi tramvaje, které jsou
vSechny bud’ liché nebo sudé (napt. 5,9, 11).

« PID je pestra - Pouzijte aspon 3 z nasledujicich druhtit MHD dopra-
vy: metro, tramvaj, autobus, trolejbus, vlak.

 Postupka - Udélejte postupku z pouzitych tramvaji. Je mozné jeden
extra prestup na jiny spoj. Druhy prestup postupku restartuje od
zacatku.



e Neni tramvaj jako tramvaj - Pouzijte vSechny tri typy prazskych
propojenymi vagony, stara nepropojena tramvaj a vSechny jeji var-
iace.

e Konecna, prosim vystupte - Dojedte na konec¢nou ¢ehokoli.

e PIS - Zajdéte si na WC na stanici metra.

KARTY:

Karty ziskané plnénim Vyzev maji riizné efekty na protihracku.
Jakoukoli Kartu lze zahrat kdykoli po jejim ziskani. Narozdil od
Smirovani ¢i Odhaleni je tak mozné si Karty $etfit na pozdéji. Re-
vizorka tak vy¢kava na pravy moment, kdy se rozhodne Cernou
pasazérku zkusit dopadnout. Cerné pasazérce se zase Karty hodi
jako obrana v pripadé, Ze se Revizorka piilis pribliZi. Dispecink zad-
né z hracek by nemél mit prehled o tom, jaké Karty ma Dispecink
protihrace k dispozici. V hraci sadé je celkem pét typi Karet:

* STOPKA 5
Vystupte na nejblizsi zastavce a zlstanite zde 5 minut.

* STOPKA 10

Vystupte na nejblizsi zastavce a zlistante zde 10 minut. Stopky
mohou hraci pouzivat proti sobé a navzajem tak kratit ¢as zastaveni
nebo naopak zastavit protihrace.

« VYSTUP NEBO NASTUP
Jedete-li, vystupte na nejblizsi zastavce. Nejedete-li, nastupte na
nebliZsi mozZny spoj a jed'te aspon jednu zastavku.

« OTOCKA
Prejdéte na zastavku v protisméru a jed’te nejbliZsSim spojem. Je-

dete-li, vystupte na nejblizsi zastavce a udélejte totéz.

« NEOMLUVITELNE ZLO

Preruste komunikaci mezi Dispecinkem a spoluhracem na 10 minut.






KONEC HRY

Hra konéi, kdy# se Cerna pasazérka dostane do Ukrytu nebo kdy?
je dopadena Revizorkou. Do Ukrytu neni mozné se dostat nahodou.
Dispecink Cerné pasazérky musi odhalit v§echny t¥i Stopy a aZ poté
se miiZe vydat na cestu do Ukrytu. Podobné dopadeni je mozné jen
tehdy, kdyZ si je Revizorka nebo jeji Dispecink védom toho, Ze je
Cerna pasazérka na stejné zastavce. MiiZe se tedy stat, Ze se Revi-
zorka a Cerna pasazérka minou na stejné zastavce, aniz by doslo

k dopadeni. Dopadenti je dosaZeno tudiZ j jenv pripadé, Ze je skrze
Smirovani nebo Odhaleni ziskana pozice Cerné pasazérky, kterou

poté Revizorka doZene. K dopadeni nenti tfeba fyzicky kontakt. Staci,

kdy% Revizorka Cernou pasazérku spatii na stejné zastavce.
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